
DATA CARDS – BASISEINHEITEN

Basis-Infantrie OPen FORCEs Basis-PanzeR OPen FORCEs
PLAY YOUr OWn TaBLe TOP GaME PLAY YOUr OWn TaBLe TOP GaME

ARMY VALUE 1 MaX GROUP siZE 12 ARMY VALUE 10 MaX GROUP siZE 1

sPD rnG sPL AtK DEf sPD rnG sPL AtK DEf

1 DECkUnG 0 20 0 1 2 1 fEUEr 0 40 0 9 10

2 OFfEnsIVe 10 20 0 1 1 2 fahRT + FeUeR 20 20 0 9 10

3 nahkAmPF 10 0 0 3 1 3 fahRT + FeUeR: inF. 20 10 6 0 / 1 10

4 OFfEnsIVe: FehrzG. 10 0 1 0 / 1 1 4 ÜbeRfahRen: inF. 30 0 2 0 / 2 10

5 WRAcK 1

6 rEnnen 20 0 0 0 0 6 schneLLE FAhrt 40 0 0 0 10
Kann nUR inFAnTRIE angrEIFen. aUsnahme, mOdUs 4: FAhrzeUGE.

scharFschüTze OPen FORCEs GRAnAtenWErFeR OPen FORCEs
PLAY YOUr OWn TaBLe TOP GaME PLAY YOUr OWn TaBLe TOP GaME

ARMY VALUE 3 MaX GROUP siZE 1 ARMY VALUE 3 MaX GROUP siZE 3

sPD rnG sPL AtK DEf sPD rnG sPL AtK DEf

1 DECkUnG + FeUeR 0 40 1 0 / 4 2 1 DECkUnG 0 20 6 2 / 1 2

2 OFfEnsIVe 10 20 0 1 1 2 OFfEnsIVe 10 20 6 2 / 1 1

3 nahkAmPF 10 0 0 3 1 3 nahkAmPF 10 0 0 3 1

4 4 OFfEnsIVe: FehrzG. 10 20 1 5 / 2 1

5 5

6 rEnnen 20 0 0 0 0 6 rEnnen 20 0 0 0 0

BEIm messEn Wird nUR deR kORPUs BErüCksiChTiGt. kAnn Infantrie ÜbeRschießEn. 
kAnn nUr fahRZEUge AnGReifEn. aUsnahme, mOdI 3 Und 4: inFAnTRIE. mOdUs 4: aLLe 
AnGRenZEnden grUPPen WeRDEn ZUM ZieL des angrifFs. WraCks WErden zU 
decKUng (DEf 1).

Kann nUR inFAnTRIE angrEIFen. bei ErFOLGReiChem angrifF WeLChsELt dIE 
deFensivE in DEn DECkUnGsMODUs UnD DarF in DieseR RUnDE keinEn BEfEhL 
AUsFÜhrEn. kAnn siCh UnWIdeRrUfLIch Basis-Infantrie AnschLIEßEn UnD 
ÜbeRniMmT Dann aLLe eiGEnsChAFTEn.

Kann nUR inFAnTRIE angrEIFen. aUsnahme, mOdUs 4: FAhrzeUGE.
Kann EInhEIten üBErWeRfEn.
Kann sIch UnWiDErRUFLiCh bAsIs-Infantrie AnschLIEßEn UnD ÜbeRniMmT Dann aLLe 
EIgenschaften.
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